














































このだびはエニックス*スーパーファ 5 コン _ カセット 

けつたいりく か あ 

血大陸バーニンヴヒー ローズ〃 をお買い上げいだだきまして、 

まこと しようまえ とりあつかいせつめいしょ 

誠にありがとろございます。ご使用前に『取扱説明書』をよ 

よ ただ しようほう あいよう とり 

くお読みいだだき、正しい使用法でご愛用くださし、。なお『取 

あつかいせつめいしよ たいせつ ほかん 

扱説明書』は、大切に保管して<ださい。 


しようじよう ちゅうい 

使用上のご注意 

しようご ェーシー かならぬ 

1ご使用後は AG アダプタをコンセントから必ず抜いておいてください。 

がめん はな 

2テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

ちようじかん とき けんこ？ じかん じかん ふ。ん 

3長時間ゲームをする時は、健康のため、]時間ないし E 時間ごとに10分 

ふんしようきゅラし 

5分の小休止をしてください。 

せぃみつきき きよくたん おんどじよ7けんか L よう ほかんおよ つよ 

4精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及び強いシヨッ 

さ ぜったぃ ぶんかい 

クを避けてください。また、絶対に分解しないでください。 

たんしぶ て ふ みず よご 

5端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。 

こしようげんいん 

故障の原因となります。 

とう きはつゆ 

B シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 

7スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式の 
テレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、しな 
いでください。 


けんこうじょう あんぜん かん ちゅうい 

健康上の安全に関するご注意 

つか EU 今たい れんぞく ちょうじかん けんこうほう 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上 
好ましくありませんので避けてください。またごく稀に、強 

ひか 1 ) しげき てんめつ う がめんとう み 

い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりし r 

とき いちじてききんにく いしきそうしつとうしょうじょう 

いる時に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状 
を経験する入がいます。ころした症状を経験した人は、テレ 
ビゲームをする前に必ず医師と_談してください。また、テ 
レビゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、 
ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBfTEQ 

本品の輸出、使用営業及ひ賃貸を禁します。 
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せかいちす なんはう いら たいり；； 

世界地図の南方には置するバーニンカル大陸。 

せんじょ1 はな せんし つよ ものたち こど t た f 

戦埸の著であった戰士…強5麝達は、子供違 

せんし むそうもの うつ おや こ ’ 

戟士なぞ夢想者の虛け…と、親は子をたしなめ、子は 

てんまじへん とき L ょ：ぎょぅぐんじん あらが すべ ひレ 

天魔事复…•この時、職業箪人では抗う術もなぐ 、 A 



せんし わ:^ 

「戦士アダム…我、 


よそう せんし しゅつげん 

予想だに i れなかった戦士の出現で、 


iiA みじか とき た せんし ふたた ものがたり 

そして7年ビ〇う短〇時が経ち、戰士は再び物話の 
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戮争ビいう i ** ¥% られなくなってから、 

どうけい はす ものがたり なか う 

の憧憬から外され、物語の中へ埋もれた。 

おや あんてい の そ じだい とつ じ]: てん i お た 

， 親に安定を望む時代に突如、天よリ魔が降り主った。 

7』ヒ じパき いつ し へん き d がく 

々は常軌を逸した事复に驚愕するばか0であった。 



てんま めつさつ 

天魔を滅殺す!」 


てんまじへん わ!)うそく まく と 

天魔事发は急速に幕を闓じた…。 


なか う め ほそぼそ いぶき 

中に埋もれた が、その# はき 田々ビ悤 吹つつあった . 〇 
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しょうかい 


たち 


— I ™ I 
しし 


にん 


に紹介す§0执： HO と斿 § t — DHl です。あ斿だはこ04人 

なか す えら^:うけんたび で 

CD 中か5、好き培キヤラ。5—を選んで冒険の旅に出否こ d に斿り宇す 


〇 

まだ' 芒れきれ CD キャラの E ; ナリ方を。リアす Sd ;、 r 第 20 D キャラ」を選 
ぶごとがこき、新だ培冒険/}鲐宇り手す。さあ、冒険 0 D 旅に出発！ 


% 


さい とき ちちおや みす 



リュウ 

■一 … 、 


1_時、父親に見捨てられる。そのことを 

ね も じこちゆうしんてきにんげんだいきら 

根に持っており、自己中心的な人間が大嫌し\〇 

どくりつしん せんし す ことば しんじつ 

赃祕孙る社 。錶 


職種/熱血ファイター 

じょうねつあか 

ソウルカラ ー/情熱の赤 

だぃ 

▼第2のキャラ 

「金 こそ正義」と信じている。他人には 
冷だいが、妹のこととなると、なりふり 
かまわないところがある。 
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?鹏ではあるが、天心臟曼な性搭 

くら かん たから 

が暗さをまったく感じさせなし V 宝 

ものあ 

荒らしのトレジャーノ \ンター。 

す かね 

好きなものお金 




◄第2のキヤラ 

h にんげん ちようろう 

亜人間の長老をやつている 

けいぶし 13 にん U ぶん 

ガーディアン(轚部主任)。自分 
が思ラほど腕利きではない。 


しよくしゆ たかり 

職種/お宝八ンタ 
ソウルカラー/静 


かなる白 


イター。彳言じるちの己の力 

だい 

第2のキヤラ ► 

かん ftt fi かっぱっ UWa 

感情をすぐ表に出す活発な少女。 

じつ ふくざつ 13 とめご；:る 

実は複雑な乙女心のカモフラージ^ 
ュ。 姉にコンプレックスがある 。 g 


職種/弾丸ファイター 

じようねつ あか 

ソウルカラー/情熱の赤 





欧棚こ身をつつんでいるが 、 y 

こうきしん おんな こ 

カタマリみたし % 

きず せり功 1 く す 

ささいなことで霞つぐ性格。好吉な 
ことドキドキワクワクすること 

第2のキャラ 

外見はキザだが、主人のだ 

めなら何でもする.。外見から 

■ 二ぅ; ?ぅ ラで 

は纖できないほどのス]腕 


職種/まじかるファイター 

いか ちや 

ソウルカラー/怒れる茶 









































ただ つか かた せつめい 

ここではコ U トローう一 ( D 正し U 使い方を説明します。ゲームゴしザを 

さいだいげんたの せいかく そうさ おぼ 


最大限に楽しむだめにも、正確培操作を覚えこおきましよう。 



_じ+ ㈡ じ 

十字纖ン. 

いどう 

①キャラクターの移動 




し 


通常モードで、上下左右に動かす， 

いどう 

とによって移動させることができます。 



&てき 


いどう 

©力ーソルの移動 

コマンド画面で カーソル （►) を上 
下左右に動かすのに使用します。 


せん t ケあいて せってい 

③戦闘相手の設定 

戦闘画面で戦〇敵を選ぶだめに、剣 

;>たち うご つか 

の形の カーソルを 動かすのに使い孝す 
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エル 


.ア“••嚴: 


+L ボタン/ R 爾夕:ン 


ぢ d : U my 

ケ_ム中、これらのボタンは使用し* 


せん。 




辦ぬ 


め ： .didst 




; 1 ;： ^ 


纖織爾_ 


，•織減 m : w : 

Fi ： 
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m ' Hy - /•: •へ-、 
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■ ：：：： u '.： a ：> 

み. v . て：厂•ぐ".-:::: 


^mmmn 


，: 


セレク:: N 求タン 

'ち It ケ しよ-> 

ゲーム中、このボタンは使用しませ 


0 





























械: 


@しらべる時 


宝箱ゃ壺の前に立つてボタンを押す 

t はい 

とアイテムが手に入ることがあります。 




齡. 

■雜き 


ばあい 


ジャンプシューズを持つている場合 


ケい 


タンジョン内のガケ、みぞなどを飛び 

こ ときしよ i 

越える時に使用します。 


'へ..：.，:.;‘.:1.八.::; 


: pw . 

細顧 


いちど .： U 

一度選んだコマンドをキャンセルす 
る時に使甩します。 


エックス 

X ボタン 

戦鬬设外でコマンドウインドウを福 
<時に使用します。 


• •. ■ . • *. .'••••• .•へ ， • - 

I ポ赛ン 

けってい 

①コマンドの決定 


え■ら 


けってい 


コマンドモードで選んだものを決定 

ヒき し' よう 

する時に使用します。 
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mtmm 

■ . • •" ■ • . • • 


'士窃__審_離 

. 

a :::::: 

m 


乾'.，， y ノ⑻ 


ynyi -^' 


か u わ とき 

©会話をする時 

会話するのに i 用し、▼が出： 

^ ±f 〇イ ： il- 





























すす 


Uc\ 進 IMMt 


さいし』 すす ただ て以ん せつめい 

こでは、最初からゲー Zj 在進56 S だめ CD 正し U 手順^説明します。ザ 


J 8 ； 、 で/け*ん い は 1 1 

ームカセットを差し込んで電原を入れ St 、7 f —ゴニ：^デモが始芋りま 

^ がめん お 


がめん 


す。どれでもポ5〕を押せ I あタゴ hlUi ® こ斿り、 ^- hM ^ ZJ^W 

きいしよ せんたくがめんあらわ 

せぱ最初のデ^選択画面か現れ芋す。 


しゅじんこう 


にん 


なか 


_主 A 公 K 4 人⑩申#ら 


ぜ/ ^ 

このゲームには全部で4つのシナリオがあり、 

にんなか しゅじんこう 

あなたは、4人の中から主人公にするキャラクタ 

えら 

一を選んでプレイすることになります。コマンド 

えら にん 

の「はじめから j を選ぶと、4人のキャラ クター 

えら がめん じようたい りけってい 

を選ぶ凸面になります。この状態で1 A ? 夬定する 

ごうしゅ， ぶ ふんしようかい 

と、プロフィールとストーリ^)導み部分が紹介 
されますので、よければ丫 es 、 変更した i ： m ば 

ノー えら けってい 

N 。 を選んでくださし\〇キャラクターが 

ぼうけんはじ 

と、いよいよ冒険の始まりです。 
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又ら 


しゆじんこう 


もくてき 


か 


❿選んだ主人公によって目的#変わる 

にん ちが ぶたい ぼうけん 

4人すベてのキヤラクターが違ラ舞台で冒険を 
するわけではありませんが、キヤラクターごとに 

たびもぐてきちが てき じんぶつか 

旅の目的が違い、また敵となる人物 t 変わってき 

ひろ も □ * ルブレイングザ " A 

ますので、力、つてない広がりを持った RPG とし 
てプレイすることがで芒るでしよう。町やダンジ 



燃! g : ........ 


_脅:■へ‘:… .-電 

I :篇應 m 

I け.......:へ :.電 

マ ..._••■ い .：，.../〆 „ , 


お 


かわ 


たの 


ョンで起こるイベントも変りますのでお楽しみ丨: 


•w 


しん 


しゅつげん 


ア後、親キゃ今出驪！ 

はじ えら ぼうけん だい 

始めに選んだキャラクターで冒険をクリアすると、第 E のキャラク 

しゅじんこう えら ちがたちば 

ターを主人公として選べるのでてひとつのシナリオで違う立場のキヤ 


へんか 


たの 


ラによるシナリオの変化を楽しめま 

とうじょうじんぶつ ほか 

す。 また、 登場人物が、他のシナリ 

びみょうかさ あ じんぶつ^ゝん 

才と微妙に重なり合うので、人物関 

けいおもしろ あじ 

係の面白さも味わえるでしよう。 
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_デ_夸コピーす.る 





げんざい 


現在、 セー ブしてある データをコピーす 

とき つか ほか きおく 

る時に使います。すでに他のデータが記憶 


つか 


されているファイルにも、使われていない 
ファイルにも コピーで きます。 


\ izxL, 

j i ll' n ' „n i , . j 

:リユウ 

LV 1 . ョ 

HP 
.MP 

C \/ 

137 

G 

■ し二 ■ ベ n •: — 

トライラ 

い/、 

HP 

MF. 

. a ， 

tv' 

iimnwi ■ 

32 

0 

— iV..i!、 L T … T ■ — 

ナ .-：6 

: 

LV & 

HF 

M F. 

3 Ci/ 

城 / 

3D 

犯 


► I ?って i ぼけ/.， 


け 


7 " —夕卷遞すと吉 

た ばあい 

データファイルが足りなくなった場合は 


け 


データの1つを消すことがでさます。ただ 

いちどけ にどふっかつ 

し、 一 度消したデータと復活しませ 


ちゆう 


んので注意してくださし V 


鎌) 


さい か、 




ftigswaaisaa ^ 



凝興關¥る d/S 


さ V 功 H 


ばあい さいしよ 


せん 


ゲー厶を再開する場合、最初のデータ選 

たくがめん えら 

択画面で 「つづ さから」を選び、どのデー 

うご けってい 

夕にするかカーソル （►) を動かして決定 


まえ 


ばし 


しまし よう。ゲームは 前に セーブした 場所 

%しゅい 

から再開します。 


■と ji . も-卿ら、 n € mw 7 - 


，リュウ L：V : 


HP 

MP 

i :? シ. 

□，-■ 

1 37 

□' 

■■^■■■■■■■dbuaHBdUdiMnHdh 

ライラし V 


HF . 

MP 

H . 
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ナン石 tv 
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HP 

MP 
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5忿，:: 
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射う L.V 
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妾ア 

jy d 
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ま免 


▼セ—フポイントの前 
に立って A ボタンを押 
せば、セ—ブでぎます* 


セ< 

(nr 

内』 
- 従 

彐 

;づじ示 

n し # 



4「宿屋」の主人と会話 
してセーブしよう。 
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よ今す 


ぼうけん まち かなら た よ 

冒険して USd 、 町に I 中必ず立ち寄否ことに疳3でしよう0ここではそ 


まち せつめい 

( D 町 rod = うすを説明し芋す。 


まち ぼうけん じょうほう 

書町には靄険のため®情報#いっぱ u I 


しろ じようしゆ あ はな 

まずはお城にし、る城主に会って話してみましよ 

みせ かやどや 

5。それからお店でアイテムを買った0、宿屋で 

やす じゅうよう まち ひとびと かい 

休んだりするのも重要です。また、町の人々と会 

ゎ わす ぼうけん 

話することを忘れずに。冒険のヒントやアド八イ 
スが聞けるかもしれません。 



みせ 

⑩お店について 

ぶ き や ぼう ぐ や 

武器屋/防具屋 

ぶき ぼうぐ ぼいぱい ぼしょ てき たたか そうび 

武器や防具を売買できる場所です。これで敵と戦うため_痛をしてく 

うご しろ ひか なまえ 

ださし\〇力ーソル （►) を動かして、白く光った名前のキャラクターが、 

ぶきぼうぐそうび きいろ ひか なまえ 

その武器や防具を装備でぎます。また、黄色く光った名前のキャラクター 

いまそうび のうりよくち 

は今、装備しているものよりも能力値がアップします。 



▲ 「買う」か「売る J を選んでください。 




▲売買するものに ► を合わせて A ボタンで決定 n 


どう ぐ や 

道具屋 

いろし、ろなアイテムを輯うことが 
できます。旅や戦闘の途中で必ず役 

た おも 

に立つことでしよ5。(主なアイテム 

せつめい 

の説明は26^—ジにあります。） 
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宿屋 


と しゅ 

ここで泊まれば、主 

じんこう なかまたち t ット 

人公とその仲間達の H 

ポイント行プクボ〇卜 ぜんか V 4 く 

P と MP が全酿でき 
ます。戦いに疲れたら、 
迷わず泊まる上5にし 
ましよラ。また、セー 
ブもここででさま to 


之ら 


卞丸 i .掛/ 


リ.:;ウ LV ■ 


— P.BTIM' uJ- 乂或 ! ! ■ WiPmIWi-JMI W ) 


.び，. 

f'-N O — 

.. •■-■■■ 


4 「とまる」を選べば、あつと言 

ま かいふ_< 

I ろ間に回復！ 


_ t _■‘■•!«■•■■■ j ■( 一 》_■ ；sH LSHAi i T: WI. .it i*v jrt : ■« - 1 i • 

[人 li-T-lf 1 * ■ て ^ ■ノ l.v 冊 t.. ■.. , ： _■ .. ..-.- 

f ?... へ、 w /. 


は:■.は:^^ ■たミ: 

队.>-「ば卞:. 



かいふく 


かれ 


回復しだら、必ず セーブを し ► 
ておきましよ〇。 



U ( しゅ 

職種、ソウル カラーに ついて 

しよくしゅ 

MHi 

職種 

しょくしゅ えら せレゆく き 

職種とは、あなたが選/3《キヤラクターの注格を決めるものです。そ 
れそれの特徴を見て選んでくださし、 



ねっけつ 

熱血 ファ イター 

ちからわざ ら H イしん もうしんがた こうげきせんし 

力技を中心にした、猛進型の攻撃戦士 

さむらい 

侍ファイター 

技巧をこらした k 術を使ろ戦士 

お宝八ンター 

体術を得意とする格闘家タイプの盗賊 

はっする マスター 

回復系の魔法と攻撃を両立させる i 人 

弾丸ファイター 

投げられる武器を装備できる戦士 

まじかるファイター 

魔法 ilk のテクニシャンである魔戦！： 


ソウル カラー 



パー ニ ングヒーローズは自分の属するソウルカラーによって、爸 
法の1生格が決まります。また、自分の系統の魔法に対する®^力もあ 
0ます。 






い かく 


じょう わつ あか 

情熱の赤 

nn こ ii : :と! 1 jr "+_ •二!！ゾ ii £ iiljr r T £ Li 、••,；'' ：' -；•'■'• ••_■•■•“' ■•；■■- 丨••，.し.. .. -. f ^ t-irnSr 

火の魔法（焼き払ラカ） 

静かなる白 

風の魔法（切り裂く力） 

やすらぎの青 

hf まほう い ら JK 

水の魔法（凍てつ<力） 

i れる i 

地の鼸法（打ち砕<力） 

いやしの緑 

自然の魔法（いやしの力） 


13 





























































キャラクター 


C3 につレ T 


ぼろけん 


と ち rp う なかま 

険の途中で伸間にでき S キヤラ。ターは: 


にん 



m ^ Ao 亡_〇}キャラ。夕 
书ちしし耶^03こ、 d =< 考乏乙選んで<ださし w 


ノンブレ仲-杆ラクタ™ なかま 

_ NPC 4 伸鬮〖こするには 

まち はな ひとなか/ンプレイヤ-キャラクタ- はな なかま 

町などで話しかける人の中に NP 。 がしヽます。どんどん話しかけて仲間 

かくノンプレイヤ-キャラク.卜しつもんたい 

にしていさましよう。各 NPC の質問に対して「はい j か「いいえ j のど 

えら あか ほうエー けってい なか 

ちらかを選びましよ5。赤くなった方を A ボタンで決定してくださ U 仲 

ま にん しよ（しゅ かんが 

間にできるのは4人までなので、職種とソウルカラーをよく考えてパ_テ 
イを組んでくださし V 



なかま ノンブレイヤ™キャラタト にん ぺつ /ンプ W ヤ-キャラクタ-であ 

仲間にした NPC が4人になっても、別の NPC に出会うことがありま 

ぼあい ノンブレイヤ-キャラク.卜と こた いま なかま 

to その場合、その NPC の問いに「はい」と答えると、今まで仲間だっ 

ノンプレイヤ-キャラクタ" n い か なかま 

た NIPC の1人と入れ換えることがで吉ます。仲間でなくなった 

ハプレイヤ-キャラクタ- まち 

NPC は、そのレべ JUZ ) まま、もといた町にもどります。 



1坏 






































































ノンブレイヤ碑 f 7 クタ-いちらん 

• NP 

_行にはげむ没落貴族 

ヴアド 





しょくしゅねっけつ 

職種/熱血ファイター 

いか ちゃ 

ソウルカラー/怒れる茶 


たん C ゆんぼくとつ るろうかいじん 

単純朴訥な流浪怪人 



ロック 


しょくしゅ ねっけつ 

職種/熱血ファイター 

いか ちゃ 

ソウルカラー/怒れる茶 


あねごはだ がりゅうけんし 

姉御肌の我流剣士 



/t 一/\フ 


し5 くし 


職種/さむらいファイター 


しず しろ 



ソウルカラー/静かなる白 


謎を秘めた家出少女 

HBRi maMKStlUM 

X 丁ソデ 


職種/まじかるファイター 
ソウルカラー/やすらぎの青 

だせんし 

ュー八 ー フの堕戦士 



IJ—+f 


し上くしゆ 

職種/はっする マスター 


みどり 


ソウルカラー/いやしの緑 


にんきようがた こ とうぞく 

任俠型の小盗賊 



クツナ 



職種/おたから八ンター 
ソウルカラー/やすらぎの青 


ウェスタンな傭兵 



ク 


し;:■(しゅ だんがん 

職種/弾丸ファイター 

L 、 うねつ あか 

ソウルカラー/情熱の赤 


じことうすいがた せいぎかん 

自己陶酔型の正義漢 



ダン 


LHL 


職種/まじかるファイター 


いか ちゃ 


ソウルカラー/怒れる茶 


じこけんじよく つよ てんさい 

自己顕示欲の強い天才 

フ1 I ス 

職種/まじかるファイター 

じ i うねつ あか 

ソウルカラー/情熱の赤 



固定キャラ々 9- 

巧1 、マ 

I 、 # W % 

せつめい ノンプレイヤ-キャラクタ ■ 

ここで説明する NPC は、ある 
特定の主人公キャラにしか仲間に 

， ザ\ \ 

ならない固定キャラです。シナリ 

ふか たの 

才に深くかかわってくるのでお楽 
しみに。 


じ こちゅうしんか れいじょう 

自己中心家の令嬢 



アイリス 


U< Lia 



職種/さむらいファイタ 


じようねつ ft か 

ソウルカラー/情熱の赤 


ひょうれいないねつ ふり J . う L ょうじよ 

表冷内熱の不良少女 

1 n 1、 

ノ U ー ノ \ 


いくし 



職種/まじかるファイター 
ソウルカラー / fe かなる白 

せいそたんれい むらむすめ 

清楚端麗の村娘 

エクレア 


くし 


職種/まじかるファイター 
ソウルカラー/情熱の赤 
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BD 


八ラメ ー タのみかた 


ヒットポイント 

HP 


すラちたか せいめい 1 )よくつよ 

この数値が高いほど生命力が強<なる。 


ちから 

力 


すで つよ 

素手での力の強さ。 


たいりょく 

体力 


なに そうび とき ぼうぎよ 

何も装備していない時の防御力。 


すばや 

素早さ 


キャラクタ_の早さ, 

かし： 

与’， ぐ 


すうち たか i ほうこうげき ぼう 

の数値が高いほど、魔法攻撃、防御に 


向いています。 

けぃけんち 

経験値 


てき たお ふ いゥてい すうち 

敵を倒すごとに增える。ある一定の数値 


た" 


に達するとレベルアップ。 


マジプクポイント 

M P 


この数値が高くなるほど魔法を使える回 
数が增える。 


こうげきりよく 

攻撃力 


すで ぶ， ぢから すうち 

素手の力と武器の力をプラスしだ数値。 


ぼうぎょりょく 

防御力 


たい 1 U ( ぼうぐ すうち 

体力と防具をプラスしだ数値 


きどうりょく 

機動力 


素早さに武器と防具の素早さアップの数 
値をプラスしだ数値。 


まほうりよく 

魔法力 


賢さに武器と防具の賢さアップの数値を 
プラスレだ数値。 


めん 


ムド画面坊みかた 


つうじょぅ とき エリダス お 

麟卜 RDB 寺、を押すと、コマ〕 


ドのウ Y 1； ドウた if きます。ここでは芒れら 0 D 

せつめい 丨丈うけんこうかてき 

コマ：;ドを説明していきます。冒険を効果的に 

すす うネ トいせつ 

進め S 上でも、大切倍ことばかり后のでしっか 


おは‘ 


•0 覚えてお11て< ださ U 。 


げんざい 

現在の 

しよ I ;きん 

所持金 


げんざいそうび 

現在装備 
している 

ぶき 

ぼうぐ 

防具 


• 纏%^ 


げんざ V 


現在の ステータス 


かく 


各キャラクタ^)強 
さを見るコマンドです。 
あな/^刻りたいキャ 
ラを選ぶと、詳しい状 
態が表示されます。こ 
まめに開いて、強さを 
チェックしておくとい 
いでしよ5。 








































gSSSSi 

囑瘸興 

つか 

①磋う 


t つか あか 

持つているアイテムを使ラだめのコフンドです。ただし、明 

ひ H じ つか おも がいふくけい 

るく表示されているアイテムしか使えません。（主に回復系、ワ 


けい 


フ系のアイテムです) 
す 


©捨てる 


アイテムを搭てる時に使ラコマンド。捨てたいアイテムを ► 
で選び、 「 YES 」 を押せば〇 K です。 

せいり 

⑬整理 

使ラことの多い順にアイテムを並びかえるコマンド 
(戦闘中に使えるもの、戦闘中とフィールドの両方で 

ゥか っか し卜う 

使えるもの、フィールドで使えるもの、使用できない 

アイテムの順） 

そうび 

④装備 

武器や防具を装備する時に使うコマンドです。►で 

|うび ^ ^ 今ぎ■た 

装備しだいアイテムを選んで<ださい。右下のウイン 


装備表示 


夕よ今 


ドウでその； P イテムのノ \ラメータが表示されます。 



ひょう 

アイテム表示 


パワ 


ひ』うじ 

表疋 





の定5 
がし 

^±= tJ - \ 

4 

示 C 次ミタ 
さにン 
れ装 t で 
__ま備び装言 

すす命 

。る 0 
ち決で 



①口ード 


㊣ サウンド 


ぼか か 

他のデータファイルに変えてフレイしだい 

と# つか 

時に使〇コマンドです。 


ま 


サウンドを「ステレオ J と 「モノラル」 の 
どちらかにするコマンドです。 


錄驪 I 去 


まほう つか まほう えら 

魔法を使うためのコマンドです。魔法を選び、 

つか けってい 

どのキヤラクターに使うかを決定してくださし V 

つか まほう ない しろ ひか 

ただし、使える魔法はコマンド内で白く光ってい 

かし4 くけい まほう 

るものだけです。（おもに、回復系の魔法です） 
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I 象加. '. 

N :-ハ....ふ. 

f 皆：ぶ冗■スア. 
I ^ ' 說 a ろ' 

鑛:纖鼠一 


| .巧/ 

|嘴 

|む.) 





C ^ T ?1 


い ； 


. す .. 


免う：，％: . 

, ，ソ . . 
ち：.:. '::七 

: . I •-■•： 






トン'■丨 

} ■_ しムラ>7 

ベ，、—， 
** Y - 「 JL V -««：• 

ス中ィ | . 

山、 - ■ r ■ 

■_ t . ■ノラ.ノス 

•ケ^. If : ナン、 

fU . 二：'.：：,, 
yn ^7 J 'J 









































































が 


めん 


画面 


コィ ー ルドや与〕5；ョ： j を移動していると、に会 u 期闘 rai こ 

きか せんとうがめんたたか せつめい 

切り替わり芋す。ここでは芒 CDiWffld ： 戦 U かたを説明し芋す。 

せんとうがめん 


⑩騮_画画❿鏺力 






• : ■••••:•’‘• ..•■'•■■■ ：；. Y-r - ： ^ '；•< oyyy：' > - 

せんとう 

戦闘コ 

十 


II 


4 ，一 f 的こぅ 

で遵びだい:^ンドの方向に 
勤がし、 A ボタンで決定。 



'圓 






ダ與:0•:' 

奄龜': 


:. ..： 


mmmm じょうたい 


ターの_ 

-- パ .， W い 

響__ 

' …へ::：：:::.: 


うち： >: j うじ 

示しま 

1111 RHV|9IRRI|| 




fS 




織 




m 


交90 


749 

ジ| 

テ 

• :. si 



















































じんけい 




mm 




卜 

じんけい しゆるい 

① 陣形の種類 

mi (フォーメーション）とは、 

せんとうじ か■く た い 

戦闘 BtZ )# キ，ラクタ^)立ち位 
置のことで、攻撃^、防御型、命 

w ぅがた まほうがた かた 

帷、魔趣の4つの雖あり、 

挪で136觀の娜がぁります。 

② 立ち位置について 

えら じん1ナい かく 

あなたが選/3印車形ごとに各キャ 

た いち けってい 

ラクター © 立ち(立置が決定します。 

ただし、同じ陣形でもキャラがレ 
ベ J レアツプすることで立ち位置が 

か ぜん 

変わることもあります。また、前 

れつ ぜんしんこうげきちゆうれつこう 

列のキャラは前進攻撃、，中列、後 
列のキャラはジヤンプ攻撃をする 
こと7^あります。 

③ 自我について 

各キャラクターには、通常攻撃、魔法改篆回復11法、補助魔法のうち 

とくいこうどう せってい いってい じょうけん 

のひとつが「得意行動」として設定されており、ある一定の条件になった 

けってい じんけい かんけい こうどう ヒットポむ！' すく 

とき、決定した陣形に関係なくその行動をすることがあります 。 （H P の少 

か I ルく まほうとな 

なし〗キャラに回復魔法を唱えるなど） 

せんとう 




マン|<一纖闘| 




出会った敵と戦う時にこのコマンドを選びます。剣の形をした力ーソル 

ザ各'^ 1 一 ’うげ占け【ゃ 

が敵を J 討ので、 A ボタンを押せば、攻撃が始まります。この力ーソルで 

えら てき しゅじんこう こうげき ノンプレイヤーキヤラクトじんけぃ 

選んだ敵は、主人公キヤラクターが攻撃するものです。 NPG は陣形によ 

こうげぎもくひょうけってい ふくすうてき ぱあい じゅうじ うご 

り、攻撃目標を決定します。複数の敵の場合は、十字キーで力ーソルを動 

こうげき てきえら 

かして、まず攻撃したい敵を選んでくださし V 








クノ .1 ■.マ 


r h% 



►一：リュウフォ ー メーシヨン 
: Ar リュラ另ッッオリ S ナル 
-： 卜•ラニ D 7 し:スフォ〜ム 
D : ズづ V ボムオリ5：ナれ 
A ： リュウフし-.仆 フトム 
A ， ：マリ ンキやノンフオ〜ム 



mm 


ン i 
夕 fs 


1 フ iu 

一 


ソ 6 

P - 


r—- 1 

シ d 3 

T - 

ス 

ウ SQ 

悬 


HM 













































































じんけい いちらん 

參陣形（フォーメーション）一覧 

しゅじんこう も じんけい だいひようてき 

ここは主人公キヤラが持っている陣形（フォーメーンョン）の代表的な 

しようかい にん ぱあい ほか おは じんけい 

ものを紹介します ( 5人;\° ー テイの場合)。まだ他にも覚える陣形はありま 

じしんみ 

すが、それらはあなた自身で見つけてくださし V 



: - - t .. 

め U 

フォーメーション名 

こ>_ か 

III ， 効果 

U 

WHij 

ウ 

一: リュウフォーメーション 

リュウがダッシュ放撃をする。 

A:U ュウガッツオリジナル 

1罰2又が玆韁另ァップ 。 mMi 

の1人が魔法カアップ。 

D : ドラゴンブレスフォーム 

iU 劣がァップして、 Mltex が 
魔法カアップ 

ゴ 

: 

XjQU 1 ! 1 ", • 卜 -..' ：: 1 - 1 8 ••••• •,.. ，•: 11 . 1 • 1 

’ 广 . 1 • * V' • 1 ' * •" * '.*： . •''. 4 • 1 ' ■ 1 '' 1 • j '.*• " - • • ' " ■ • ■' V * * *. * * ■' •'* '-V ； *»'• • •** 1 "•'* ■" "i • 1 • * * * • 1 " * '.'i * ■ 

A : おたからフォーム 

-•• ， ••.• ， .••.• い “... 

• . - パ . 1 ••••••. .. パ . ' . ...... • ••- •••.. - i ■ •. j • •. t 11 •• •' i. • •• Vn P 

ライラを串芯とした lit しかけ. 
ます。 

A : おやしさフォーム 

前列は攻撃カアップ。後列は魔法 

另ァップ。 

■ ' 、- ■: * * 10 " ■ " - n ■ * * " " " D tl ' ~ ' ' . " ,i . i "p " \ " " • . _ 1 ' ■'"■ ふ • 

’ :コ:辦織 :: if : 

A : おさいふフォ ー ム 

巧:: H 0:、: . ' .. . ぺ’:.‘::’::;.:*: 1 

ぜん.れつ り こうげき” く こうれつ. 

前列 2 人が攻擊カアップ。後列の 

ガ 

ォ 

... .*•..• 

.... . ''. 

一：たたかいのかたち 

1 祠 2 又がダッシュ鼓 _。 

M : とつげきのかたち 

i_i は M いが、 AMMi に M 
い。 

一：とつこラのかたち 

かんぜんちよくせつこうげき じんけい はんめん 

完全直接攻撃の陣形。その反面、 
魔法攻撃は弱い。 

• . ■ * 

丄 

力 

' 

-•/ V . - 

1 . • - •.*,'：. iV . ' '• ' ": ' ! V . . . - • • •' . • 1 ".Vi V . , . •' •. ベ “ , :- •' . i • r V. 'J 

: •ふ.:..:::.::: ■■.；：;.■；：： ' v ：•.：••；•• 今}::江:パべ:: •、 .；：. vV '« .•: r •'：••••..： ■：：：；：■ ： i : ' : 

A : ガネーシャのじん 

みかなぜんいん こうげき iU く 

妹方全員が攻撃カアップ。 

て：... \ • ： v 

M : ブラバ ー ザのじん 

1 詞 2 又がジャンプ i 驗で i を観 

" •'、 ••••.... ..... ■ * > : *' 1 -' i '* *, V * * '" . V * i 1 " • V« • ■ : V .*- .>• • **. u '• . ; 

-- . •:: ，.: ' i ?. V.V : • '[Vi • レ :: ， • こ .: こ::::”::， V : • ■. ••.*•*": ":* 'V . - : 

す。 

二?: V ， 1 •:‘ へ 1 .. .公::::::.::::, '• ... Vi : ••- くく： ぐ",.:... 1 . * ' '• • • ' * * '• •" 

H : 八ヌマーンのじん 

前列 e 人がダッシュ攻撃。中列 h 
人がジャンプ攻撃。 


こうげきがた じんけい ぼうぎがた じんけい めぃい ii 』’} つ たグ UA けぃ 

20 A :攻撃型の陣形/□:防御型の陣形/ H :命中率の局い陣形 

ま ほうがた じんけい と じんけい 

M :魔法型の陣形/一：バランスの取れた陣形 




































じんけい 

__形（フォーメーシヨン）⑩ふやしかた 

戦闘中に選^る酬嫌为36壤1ぁりますが、次の 20® 方法か的す 
ことになります。 


とく I ゆこうげき 


モンスターの特殊攻擊について 

てき なか ふつう こうげきいがい とくしゅ こう 

敵の中には' 普通の攻撃以5^舒朱な X 夂 


げき 

撃をし r くるものがいます。ここでは、そ 

とくちょう ちりょうほうせつめい い 

れらの特徴とその治療法を説明します。以 

かとくしゅ せんとうしゅうりよう 

下の特殊ステータスは戦闘が終了すれば 

もともど 

元に戻ります。 



mm 


_ 

.... 

££ 土 

効 — 

mmMI WKSmSM . ::.パ.■.パ...-...:.■ふ.:.:;..,. 

籠® i __ 

どく 

戦闘のターンごとにダメ 
ージを受けます。 

Si 舊窠の-1、 どくのクス u 

で治ります。 

まひ 

i 毐の Mi ができな< 
なります。户：：だし、魔 
法は使用可能です。 

匿]養業の iM 、 まひのクス u 

: で治 D ます。 

ちんもく , 

沈黙 

AM の蠢_が未奇 fi にな 

ります。 m 

ili が St するまで i りませ 
ん〇 

せき か 

1 石化 

すべての hi が幸奇1に 
なります。 

iii の矗 S 、 いしのクスリ 
で治ります。 

Id 

S 花と i じ SS になりま 
す。ただし、魔法や道具 
で回復できません。 

いつていじかん しぜんかいふく 

































さくせん 

_コマンドイ糊一 

A ボタンでこのコマンドを選ぶと、あらたに4つウインドウが開きます。 

せつめい しゅじんこうせん 

ここではこの4つのウインドウを説明します。（このコマンドは主人公専 
用のコマンドです） 

このコマンドを選ぶと、持ってし、る道具を使うことができます。力ーソ 
ル （►) で選んでくださ U これも、白く光っている名前の道具しか使え 


ません0 



②とラそ5 

てき たたか に に ぱあい 

敵と戦わなし、で逃げるためのコマンドですが、逃げられなし場合も…。 


③まもる 

敵の攻撃を防 ㈣ したし、時に使うコマンドです。受け身の体制になるので、 
他の行動はでさなくなります。 

まほう 

しゅじん：：う も まほう つか 

主人公が持ってし Vg > 魔法を使うためのコマンドです。それそれのソウル 

っか まほう ちが ちゅうい 

カラーによつて使える魔法が違うので注意してくださし\> 


t'jVjM ；v J *',： * 1■•- 

1 


s^Bii warn 


ヒール ポイズン 

味方丨人の毒を回復 

白 し 

ヒール パラライズ 

味方〗人のまひ回復 

ヒ ー ルスト ー ン 

味方〗人の石化回復 

交 じ 
滞ん 
( T \ 

八イ パーヒール 

味方全員の HP 回復 

yj 

魔 ま 

レッサーヒール | 

味方1人の HP 回復 

法 f 

リザレクション 

味方丨人を戦闘復帰 

む：' 

:ご:: 

マヨタゾーン 

ダンジョンを脱出 

カエ リターン 

町から町へ移動する 
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(••v'v.- 

• ■:ぐ••.蜂 

... s @ : 


サンドワー厶 



敵 1 体に ダメージ 


アースヒ ー ル 


味方1人の HP 回復 





スト ー ンレイン 


敵全員に ダメージ 


ストーンミスト 



1体を石化 


サンドカーテン 


味方全員の防御カアップ 




離 L 


サンド八リケ ン 


敵全員に ダメージ 


嫌:.:..ゼ 


ロツクシヤワー 


敵全員に ダメージ 


I ： 


il 


アースドラゴン 


敵全員に ダメージ 


ヒー ルウ オーター 


味方1人の HP 回復 


アイススピア 


敵〗体に ダメージ 



アツシドレイン 


敵全員に ダメージ 


フリーズバリア 


味方全員の防御カアップ 



ま 


社 ほ 

広 う 


ポイズンミスト 


敵全員を毒化 


ビッグウエイブ 


敵全員に ダメージ 


ブリザード 


敵全員に ダメージ 




ウオ ー タ—ドラゴン 


敵全員に ダメージ 


-X- 

.ぼ E 

x-St wA'A 

•令私- :::.が 
« <• ¥ y -i 


■：；： X X 

;：■ ：■：• ■: : ：：■ ^ ■ ■>： :■: ■: y ■: 


ファイヤ ー ボ ー ル 



1体に ダメージ 



フアイヤ ー ヒ ー ル 


味方〗人の HP を回復 


ファイヤ ー ボム 


敵1体に ダメージ 


メテオ 


敵1体に ダメージ 


法!: 


ヘルファイヤ 


敵全員にダメージ 


フアイヤ^~スト ー 厶 


敵全員に ダメージ 


々:シオ -V x 


メテオフアイヤー 


敵全員に ダメージ 


だ:?:: 






鶏;': 

， '.■■ つ ",I 


フアイヤードラゴン 


敵全員に ダメージ 


ライトニング 


敵1体にタメ ージ 


ヒ ー ルウインド 


味方1人の HP を回復 



ウインドカツター 



1体に ダメージ 


ウインドガード 


味方全員の防御カアップ 


プラズマシヨツト 


敵丨体に ダメージ 


ウインドアタック 


敵全員に ダメージ 


サンタ—スト—厶 


敵全員に ダメージ 


ウインドドラゴン 


敵全員に ダメージ 
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一 








ねつけつ 


讎 コマンドー_血’ 


かくしゅじんこう なか ひ とうし ねつけつち あらわ あたい 

各実人谷の中に秘められ^:闘志比「熱血値 J で表されます。この値は、 
Ma 公が敵からダメージを受けるたびに増え、最大値100%になった時、「パ 
一ニングドラゴン」を召喚し 

てき だい あた 

て、敵に大ダメージを与える 
ことがでぎます。召喚する「バ 

かくしゆじん 

一ニングドラゴン」は各主人 
公ごとに異なり、またその時 

のレべ J レによつ 

つよ か 

て強さが変わり 
ます。 


. 'jlfri ■ 1〇- •，中 I '• ■..••..•か 

.1 '.'ll ^ ".v 

_ . ㈣ : m ■へ.；--••卜 

:'ン . - . 

^■y ,/ * ■ *• く-娜- 


mn 


MCMWMqBPB * : 


ングドラゴン®種類 


いこっ 

21以降 


バ 


ングファイア 




:■■綱痛 


111 ! 


'■"" … 1 ， I . ' 

11〜20 

飞、 しづ 


S1U 


■:也マ:: , ‘ ''. Y •■-ヴ! 


IJ 

-1 

〇 

. 

〇〜 10 1 

バーニングキヤノン 

11-20 

バーニングナバー厶 

いこウ 

21 以降 

バーニンクメテオ 

1 —" 

ノ 

i 

J 

_ JZ "" * * 

0〜10 

) 《一二 V 乃'サンダー 

11 

バーー 、// M つし/ 7 k 

八 ーノク」フレクト 

,■■■' W j. 7 " 

V W ノ . 

20 以降 

バーニングレーザー 

1 , 

71 

□~10 

バ ー ニングストー厶 


11-20 


バー ニンクボン バー 







































せんとう 


ま 


とき 


戦闘!で負けた時（ゲームオー八一 ) 


せんとうま 


ぜんいん ヒ7トホィント 


せきか 


戦闘で負けるのは、パ-^ィ全員の HP が0になった時か、「石化」し 
てしまった時です。再び最初の画面に戻り、デー^題尺ウインドウで、 
「つづきから」か「はじめから」のどちらかを選んでくださ“あなたが 
一番 最後にセーブした場所にもどり 


かく 


ます。各キャラのレべ;レは、セーブし 
た時の状態のままです。ゲームを終 
了する時[丈リセットボタンを押さ 
ず、スーパーファミコンの■原を切 
つてくださし、(ゲームオーパーしな 
いで、ゲームを終了させる時も同じ 
方法で終わらせてください） 
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せんとう I ® うりょう 

戰鬮終了について 

せんとう しゅうりょう とお せんとう か とき 

戦闘が終了するのは2通りあります。ひとつは戦闘に勝った時で 

ばあい かく けいけんち かねあた 

す。この場合は、各キャラに経験値とお金が与えられます。もうひと 

せんとう に ときかく せんとうきず はや 

つ f 猶闘から遍ガこ0寺。各キャラ{織闘で傷つ U たままですから、早 

かレ以バ 

めに回復するよ5にしましょ5。 





口 ■ンクハ 

，養 n 



wm 
60 :イ 









，■トポ VAh 


▼ HP が足らなかつだら、「と〇 
そラ」で逃げられる。 



せんとう 


▼戦闘に勝つて、どんどんレべ 
ルアツブしていこう。 



il 
A4 


































チム紹介 

ぼうけん ひっ上う L . t うかい まち どうぐ 

ここでは、冒険に必要培アイテムを紹介し宇す。アイテムは、 moymm 
屋で売っ ru ます力 （ 壺や_の中を探す亡見つか§こ亡もあります〇ア 
ザテ乙はここで紹介す s 以外にも冒_に必要に斿§ァザテムが l <つか 


あ〇芋首 


〇 


しゅよう いちらん 

_主要アイテムー覧 


11 BHBd — 

を:？:::.:.::■盈^^ 

sSH 

議:議 

ポー シヨン 

親1人 

ポイント 

HR を 50 ポイント 
回復します 

ミドルボ ー シヨン 

みかた j 

t../ け m 

HP を 150 ポイン 
卜回復します 

へビ ー ボ ー シヨン 

森 芳1人 

ヒット .f •イン ト 

HP を 500 ポイン 

かいふく 

卜回復します 

ビタミン 

みかたぜんいん 

味方全員 

ヒット ボイ >]- 

HP を 30 ポイント 

回復します 

ミドルビタミン 

みかたぜんいん 

味方全員 

t ヴト 本イント 

HP を 100 ポイン 

卜回復します 

へビ^ビタミン 

みかたぜんいん 

味方全員 

ヒット;]^ > 卜 

HP 夸 250 ポイン 

卜回復します 

どくのクス U 

» 芳1又 

せんとうちゆうどくか 

戦闘中、毒化から 
回復します 

まひのクス U 

» 芳1 A 

戦闘中、まひから 

かいふく 

回復します 

いしのクスリ 

みかた り 

戦闘中、石化から 
回復します 

ぎつけのクスリ 

垚 芳1 A 

せんとうちゆうせんとうりだつ 

戦闘中、戦闘離脱 
者を復帰します 

カブセル 

蘇1又 

マジック：^イ>卜 

MP を 50 ポイント 

かいふく 

回復します 
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■驚:::: .办ぃ _ m :: 議麵 

_____ 

•:娜麻^®■班®餅棚 

はん い 

■:■. ■■ ■ こ ，- mmmmm 

翁曲 

:… ... . 

： 

.. ； ■ _ ... 

■- : •/：；： 

..免::: 二 

効果 

■く::■::. : - rwS ' 

5 ドルカプセル 

みかた _ り 

MP を叩〇ポイン 
卜回復します 

ちからのあめだま 

蘇 1 又 

せんとうちゅう こうげきりょく 

戦闘中、攻撃力を 
i けます 

ちえのあめだま 

みかた ^ 

餘芳1 ) 

) 

せんとうちすう まほうりょく 

戦闘中、魔法力を 
i げます 

はやさのあめだま 

編 1 又 

せんとうちゅう きどうりょく 

戦闘中、機動力を 
を上げます 

まもりのあめだま 

№351 A 

せんとうち令う 忒うぎょりょく 

戦闘中、防御力を 
1げます 

D ゆ' 5 のしつぼ 

てきぜんいん 

敵全貝 

フアイヤ 7 _ストー 

厶と同じ効果です 

りゆろのくしやみ 

てき たい 

敵！!体 

ウイントカッター 
と同じ効果です 

D ゆラのためいき 

てきぜんいん 

® 全員 

ウ{ントアタック 
と同じ効果です 

りゆラのさけび 

てきぜんいん 

サンドハリケーン 
と同じ効果です 

D ゆラのつめ 

てきぜんいん 

全員 

アッシドレインと 
同じ効果です 

D ゆラの吉ば 

てきぜんいん 

敵全員 

おな 

フ y サードと 同じ 

鉍秦です 

D ゆラのひげ 

:てきぜんいん 

敵全貢 

サンタ77スト ~ ^ム 
と同じ効果です 

D ゆろのいき 

てきぜんいん 

全員 

ビッグウエイブと 
同じ効果です 

とこでもでぐち 

みかたぜんいん 

蘇ゐ全貝 

ダンジョンから脱 
岀できます 

ひぎやくのくつ 

みかたぜんい』 

味方全 肩 

ん i 

3 

1 

—度6つた街に戻 
れます 
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しゅじんこう でき とうじょう さいしゅうてき 

4つのうナリカ■には芒れぞれ主人公の勤 i 登場し李す。最終的 i こあ培た 

て电 さが たいけつ もゅう てき そん 

はこれ 50 D 敵を無し、対決す S ことに宿否でしよう0 飾、 中朮^赔存 

ざい かいじ A しゅじん二う くる てき とう Lj 

在 ( D 「怪人 J も、主人公を苦しめ S 敵キャラ亡し乙登場し宇す。 


くろかめん 

羅仮面ー リュウ • シナリオー 



究極の戦士になるために、アストラリアの伝 

せつ て 

説にあるコズミオンノ K ワーを手にしようとして 
し\る。主人公リュウと何か因縁があるようだが 
• ■■ 一 


ジャコ 雀ーライラ •ぐ i リ ■' 1 



ねんまえせんし ふういん てんま てん 

7 輔、戦士アダムに封印さ TI た天魔（天か 

お た まもの てんま よ 

ら降り立った魔物のため「天魔」と呼{まれてい 

たいりくはいかい かいじん ちが ちかろ 

る)。大陸を撕回する怪人とは、ケタ違いの力を 

ひ 


秘めている 0 




ノン ー ガオウ•シナリオ ー 

ひさべつみんぞく よラご だんたい（れない 

被差^廳エサリアラを!賴する固本>「紅の 

と，} とうしゅ でんせつ し 

党」の党首。アストラリアの伝説を知り、これ 
を禾|」用しようとして暗躍するが…？ 
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シナリオ 


ょうにん よ ぶき U うにんれんごう くろまく 

■^ E の商人 j と呼ばれる武器商人連合の黒慕 

かいじん せいた v 八いき はつめいしや せかい かい 

默といぅ生体兵器 ccp 賭であり、世剩圣 
人の失敗作がさまよう状況をつくり出した 一 
である。 






かいじん 


隱人キ U — 

_ . . 



どこにも属さない流れの傭 


へい あんさつ はこ や うらせ 

兵。暗殺、運び屋など、裏世 

かぃ な し もの 

界ではそ鹏を知ら55^い 

かぃじんもと（こん^ん 

ないほどの怪 Ao 元は人間で 

じんぶつ うら せ 


あり、ある人 M の I 艮减背 

お い 


負って生吉ている n 



ちょうせいめいたい 

靡_命体_ゥドム 



U こ しんかきのう そな かいじん 

自己進讎能雄えた歡 

はかせ さいこうけっさく 

で、ドロール 傳士纖高雛 ( 

农 かせ 

ドロール博士がたくらんでい 

もくてき せしザう 

る、ある_的のために製造さ 
れた。機能のわりには、変わ 

, せし功*'く も ぬし 

つた性 ticoi 寺ち主。 






~"ルズ 

(レッド/]?ルー/クリーン/パープル/イエロー) 

immXj ( DJ ： u -stixiE 7爸 0 トレ 

一 ■ドカラーをめざして造られたが^現在5_ 

かんせい じぶんむすめ 

み完成0ドロールが自分の娘をもとにつくった 
ため、織良の仲違し切原因となる。 


































ねっけつたいり 


じんぶつ びみよ 


この「熱血大陸儿一二: j づヒー □—aj に出乙く咨人物は、微沙につ琀 

じっこうだいにんげんかんけい すす 

がっており、実Iこ広大培人間関係をつくつ r い宇す。ゲームを進めて u く 


しパかい そうかんず 


やく 


こ亡によって、ここに紹介す5相関図た培っと役に立って< 否でしょラ0 
芒し乙、すべて CD ナリカ®月らかに斿っだ日寺、あ斿だはこ ( D 深く壮大培物語 
DCCfBnS にち力 i 1ありません0 



し;* 


\\ 


LT の名を持つちの 


ザデス 






■ ih 

サ•丁フ 


• t ,： t ' i, -. i：： ： t '•■■.... 


—ジヤコウ 


、、 > 




ソ•エノァ 




リチア, 





アダム 


くろ力 1 めん 

黒仮面 


ジージ 


デモンバスターかいじん 

：^ u _ —怪人キリー 


IJ 一/^ 

〈ギルドボス〉 
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てんてい 


天帝八ルド 

















































れなし、 とう 

紅の党 


ヘルカノン- 




•■ vCV 1 

.. . . . 


' . 

;離.:;パ..:!:;べし:.;:: 

■■ 

. .. 








エクレア 


匕...:.. 松ぐ, 


エメス* 一ー クオ ー ル ー タイガ 






. 








フロ 


アスカ スザク ラミル 





セレニス 


アイリス 


驳恭•遇 


ようにん 


死の商人 


ロール博 

.■ - .. . • " " •- . ： 


. V V,*' 

1 1 .../I -.vv*" 1 ：!. T 


II 




: パ ，-.」. - .- r ぃ / 

__ 


^:，:パ:パツ: m :;" い:：：：ぃ..广:卜::.::ベ :，:: aw ヴ泌パ: r :， 

..*•.* 4 »,,'*； 0 I . i * ； f ' I . ; ...... • . '•-.*• ... I ”. * 1 

アツドム 

- 


I 


I * 


「ー パレツトガールズ 

漏. .... 

| 




•: V ? i 沿，て:..:’ 




- ..ス-••- . : '•. 
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修理品の発送•ゲームについてのお南い 4 わせは 

〶 1 B 0 東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 

株式会社エニックスファミリーコンピュータサービス係 

TEL : 03-3371-5581 (平日10:00〜18: 00) 

※当社では、ゲーム肉容やヒント_につい Z ： のお問い含わせ 
には一切お参えしておりません。ゲーム中の衡報や、誌. 
ガイドブック_を参#にしてください。 


mL 


お申込金は 1, 

緣し C は 、 T 
DQOFCi 






フアン 



:; 





■く r 二 _ 


株式会社^こ 


ENIX 


ックス 


〶160東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 

TEL : 03-3371-5581 

二 i _ jc _ コフ s コニ r は任天堂の商標です。 
©1995ジェイフォースエニックス 


こしょう ふりょうひん 

故障•不良品について 


.さお：〗封で“荷い 

辱理 __ f 小さ 

-使：；処：：所ご；切•だ 
、に柽を、歸< 

りうご會肖髮思 

た ct の〗為。の i 

つのま，」小い；1:吊ご 
か MTVJi さ8で 
な、定だ 'の 
k 上お撻 < s 又す 
S 動のと鐘〇。ま 
，作，査 M の i んれ 
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